
Manual Básico de Usuario

CyBook Gen 3



1. Encender y Apagar

Para  encender  el  CyBook  debe  presionar 
durante un segundo el botón gris que se en-
cuentra en el lateral superior del aparato. El 
CyBook se encenderá y tras unos momentos 
en que se carga el sistema, aparecerá la biblio-
teca.

Para apagarlo el proceso es el mismo, man-
tenga presionado el botón hasta que el apara-
to esté apagado.

2. Cargar la batería

Para cargar la batería debe conectar un ex-



tremo del cable USB que viene con el CyBook 
a un puerto USB del ordenador (o en su defec-
to a un cargador USB), y el otro extremo al Cy-
Book.

El conector del CyBook se sitúa en la parte 
inferior derecha, y queda oculto por una tapa 
de goma. Si desplaza la tapa de goma podrá 
ver  dos conectores,  uno con forma redonda, 
que es el conector para los auriculares y otro 
con forma de trapecio, que es al que hay que 
conectar el Cable USB para cargar la batería.

Cuando  los  dos  extremos  del  cable  estén 



conectados,  el  piloto  de  la  esquina  superior 
derecha del CyBook se pondrá en rojo. En este 
momento la batería se está cargando.

Cuando la carga esté completa, el piloto se 
apagará automáticamente. La carga completa 
de la batería puede durar alrededor de tres ho-
ras.

Las tres o cuatro primeras veces, se reco-
mienda  realizar  cargas  completas:  Espere  a 
que la batería se haya agotado por completo. 
Proceda a la carga normal y no desconecte el 
CyBook hasta que se haya cargado por com-
pleto.  Este  proceso  asegura  un  rendimiento 
óptimo de la batería.

3. Meter libros

El CyBook dispone de una memoria interna, 
y también admite tarjetas de memoria SD.



3.1. Ubicación de los archivos

El CyBook busca los archivos en una estruc-
tura de carpetas específica. Esta debe mante-
nerse tanto en la memoria interna como en 
las tarjetas SD:

● eBooks: En esta carpeta deben ir los archi-
vos Mobipocket, pdf, html, txt.

● Pictures: En esta carpeta deben ir los archi-
vos de imágenes (jpg, png, gif).

● Music: Carpeta destinada a archivos mp3.
● Fonts: Aquí puede colocar los tipos de letra 

que más le gusten (archivos ttf).
Todos los archivos deben estar en esas car-

petas directamente (no deben estar en carpe-
tas  anidadas  como  por  ejemplo  Music/Mo-
zart/mozart01.mp3).  Los  archivos  que  no 
estén en estas carpetas no serán reco-
nocidos por el CyBook.

3.2. Memoria interna

Para ver,  modificar y añadir archivos a la 



memoria interna del CyBook, debe conectar el 
CyBook  al  ordenador  como se  explica  en  el 
apartado 2. Cargar la batería.

Una vez conectado, encendemos el CyBook. 
Al cabo de unos segundos el ordenador lo re-
conocerá  como un disco  USB externo.  En  la 
pantalla del CyBook aparece la imagen de un 
cable USB.

Si lo abre desde su explorador de archivos, 
podrá ver cómo la estructura de carpetas que 
comentábamos en el apartado anterior ya ha 
sido creada.

Ahora puede copiar sus libros al CyBook.

Cuando termine, extraiga el dispositivo de 
manera segura (siguiendo las instrucciones de 
su sistema operativo).

3.3. Tarjeta SD

Se recomienda utilizar un lector de tarjetas 
independiente para estas operaciones.



Inserte la tarjeta SD en el lector de tarjetas 
de su ordenador. Será reconocida como un dis-
co externo. Copie los archivos que desee man-
teniendo la estructura de carpetas comentado.



4. Abrir libros, imágenes y música

4.1. Biblioteca

Al encender el CyBook, se au-
tomáticamente  se  muestra  la 
biblioteca.  En  ella  se  encuen-
tran todos los libros, imágenes 
y  música  que  se  encuentren 
en las carpetas “eBooks”,  “Pic-
tures” y “Music” de la memo-
ria interna y de la tarjeta SD.

Puede  moverse  por  los  dife-
rentes  documentos  utilizando 
la tecla de navegación (la gran 
tecla  cuadrada  de  la  esquina 

inferior  izquierda):  utilice  los  laterales  para 
moverse por los contenidos, y presione el bo-
tón central para abrir el elemento selecciona-
do.



Si es un libro, se abrirá en la página en la 
que se quedó la última vez.

Para salir del libro o elemento actual, debe 
presionar  el  segundo  botón  empezando  por 
abajo, del lateral izquierdo del CyBook.



4.2. Música

El primer botón del lateral izquierdo del Cy-
Book (empezando por arriba), abre una panta-



lla en la que se lista toda la música que ha en-
contrado el aparato.

Puede seleccionar la canción que desee es-
cuchar utilizando los controles de navegación. 
Para reproducir o dentener la canción selec-
cionada presione el botón central.

Cuando una canción haya terminado, se re-
producirá la siguiente.

Puede escuchar música mientras lee.  Para 
ello, reproduzca una canción y presione el bo-
tón atrás (segundo del lateral izquierdo empe-
zando por abajo) para volver a la biblioteca sin 
detener previamente la canción que se está re-
produciendo.

Para detener la reproducción, basta con re-
gresar al modo música, presionando el botón 
correspondiente y detener la reproducción de 
la canción en curso.



5. Mobipocket

Mobipocket es un formato específico para 
libros  electrónicos,  que  permite  entre  otras 
cosas cambiar el tamaño y el tipo de la letra, y 
permite libros protegidos con DRM. Es el for-
mato recomendado para la lectura en el CyBo-
ok. 

Cuando tenga abierto un libro mobipocket, 
dispondrá  de  algunas  opciones  específicas. 
Para mostrarlas en la pantalla, presione el bo-
tón “menú” (el segundo del lateral izquierdo 
empezando por arriba). Las opciones más inte-
resantes son las siguientes:

Marcadores (Bookmarks):  Permite  marcar 
páginas para volver a ellas más rápidamente 
en otro momento.



Búsquedas  en diccio-
nario (Lookup Mode):  Le 
permite seleccionar pala-
bras del texto y buscar-
las  en  el  diccionario 
(debe tener algún diccio-
nario  mobipocket  insta-
lado).

Orientación (Layout): 
Permite  elegir  si  se  de-
sea  ver  la  pantalla  en 
modo retrato o paisaje.

Tipo  de  letra (Font  
Family): Le permite elegir 
la tipografía.

Tamaño  de  letra 
(Font  Size):  Le  permite 
seleccionar el tamaño de 
letra que más cómodo le 

resulte.
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